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それは、星9命運を勝 tf た戦/、 

巨大企業•神羅が支配する魔晄你市で Ip 乱グループの手により、舂番魔_かこ 
そのグループの名はアバランチ。星の生命•魔咣エネルギーを吸い取り， 

神羅に反抗するため、秘密裏に結成された集団だ。過去、ソルジ A と# 
神羅で活躍したクラウドも、今回の爆破作戦に加わってい；^ ， 
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あまりにも強大な敵•神羅に対し、はたしてクラウドたちは， 
K 星の生命を救うことができるのか!？ 
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初めてゲームをプレイされる方へ 

まずプレイステーション本体のオープンボタンを押し、ホルダー 
を開けます。次に『ファイナルファンタジ ー W インターナショナ 
ル』の1枚目の CD - ROM を入れてホルダーを閉め、本体の電源を 
入れます。デモ画面が始まれば準備完了です。デモ画面で〇ボタ 
ンを押せば 、 『NEW GAME 』 か『つづきから』を選ぶ画面になり 
ます。方向キーを使って 『NEW GAME 』 に指力ーソルをあわせ 
たのち、〇ボタンを押せばゲームが始まります。冒険のデータを 
セーブするためには、本体にある左右どちらかのメモリーカード 
差込口（スロット）に、別売りのメモリーカードを差し込んでお 
いてください（セーブについては26ページへ）。 

セーブ(記録した)データから続きを楽しみたい方へ 

前回のプレイ終了時の CD - ROM とセー 
ブデータが入っているメモリーカード 



をプレイステーション本体にセットし 
たのち、電源を入れます。デモ画面か 
ら 『NEW GAMEj か『つづきから』を 
選ぶ画面に切り換えたのち、『つづきか 
ら』を選択してください。続いてメモ 
リーカードが差し込んであるほうのス 
ロット （『 SLOT 1』 か 『 SLOT 2』 のどち 
らか）を選び、〇ボタンを押します。 



ファイルの選択画面で、 

冒険を再開したいデー 
タファイルを選んでく 
ださい。なお『ファイ 
ナルファンタジー狐』 

のデータでも『ファイナルファンタジー VII インターナ 
シヨナル』は遊べますが、その逆はできません。 


ゲームの途中でディスクを交換する際の注意点 

『ファイナルファンタジー M [インターナショナル』では冒険を進める 
と、美しいイメージ CG とともに“ディスク〇に交換して下さい”の 
メッセージ画面が表示されます（〇には交換する1〜3までのディス 
ク番号が入ります)。電源を切らずに本体のホルダーを開け、現在セ 
ットされている CD - ROM を指定された番号の CD - ROM と交換してく 
ださい。ホルダーを閉じて〇ボタンを押すと、冒険の続きを楽しむ 
ことができます。なおイメージ CG の絵柄は毎回、画面を表示すると 
きにランダムで変化します。 



ゲ—ムの始め方 
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L 2 ボタン 


【フィールド画面】 

〇ワールドマップでの視点を切り替えます 
【メニュー画面】 使用しません。 

【戦闘画面】 使用しません。 


L 1 ボタン 


【フィールド画面】 

❶移動中に押すと、押している間だけ左45°の方向に進みます。 
©ワールドマップを移動中、キャラクターが左方向へ曲がります， 
©ワールドマップで停止しているとき、左回りで周囲を見渡します。 
〇名前入力画面のとき、「ひらがな：カタカナ」えいすう f の選択。 

【メニュー画面】 

〇パーティの並びと逆の順番で、対象となるキャラクターを選択 （ 
©アイテムや魔法の選択時に、スクロールバーを 
上へジャンプさせます。 

【戦闘画面】 

OR 1ポタンと同時に押し続けると、戦闘から逃げだします。 

〇全体 • 単体のターゲット切り換えができます。 


方向キ_ 


【フィールド画面】 

〇フィールドやワールドマップ画面でのキャラクター移動< 
©メッセージの選択。 

©お店で売り買いしたい武器や防具、アイテム等の選択, 

【メニュー画面】 

〇指カーソルの移動。コマンドの選択。 

【戦闘画面】 

〇指カーソルの移動。コマンドの選択， 


セレクトボタン —— 

【フイールド画面】 

〇キャラクターの位匾と マツ プの出入口を示す 
マークの 表示/非表示。 

©ワールドマツプ画面でのマツプ表示の切り換え,」 
【メニュー画面】使用しません。 

【戦闘画面】 

〇ヘルプウインドウのオン/オフ。 



スタート ボタン 


【フィールド画面】 

〇ワールドマップ画面でのマップ表示の切り換え。 

【メニュー画面】 使用しません。 

【戦闘画面】 

❶戦闘の一時中断/再開。 


ここではコントロ—ラを使った、基本の操作全般をご説明します。 

<わしくは各項目のベ—ジをご||<ださい(フィ—ルドについては8ぺ—ジ、 
戦闘については 10 ぺ—ジ、メニュ—については 16 ベ—ジへ)。 

n ントロ—ラの使い方 
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R 1 ボタン 


【フィールド画面】 

❶移動中に押すと、押している間だけ右45°の方向に進みます。 

〇ワールドマップを移動中、キャラクターが右方向へ曲がります。 
©ワールドマップで停止しているとき、右回りで周囲を見渡します。 

〇名前入力画面のとき、ひらがなカタカナ』えいすう』の選択。 

【メニュー画面】 

❶パーティの並びと同じ順番で、対象となるキャラクターを選択。 
©アイテムや魔法の選択時に、スクロールパーを下へジャンプさせます。 

【戦闘画面】 

OL 1ボタンと同時に押し続けると、戦闘から逃げだすことができます。 
〇全体 • 単体のターゲット切り換えができます.， 


△ボタン 


【フィールド画面】 

❶メニュー画面を開きます。 

【メニュー画面】 

〇武器や防具に装着したマテリアを外します。 

【戦闘画面】 

❶キャラクターの行動（コマンド入力）する順番を他の順番待ちの 
キャラクタ—に変えます。 


〇ボタン 


ロボタン 

【フィー•/レド画面】 使用しません。 
【メニュー画面】 

〇マテリア画面と装備画面の切り替え。 

【戦闘画面】 

〇押している間コマンドウィンドウを消して、 
パリアとマパリアゲージを表示します。 


【フィールド画面】 

〇キャラクターに話しかけます。 

❷ 落ちているアイテムを拾ったり、宝箱の中身を調べます。 

©八シゴの前で押すと、昇り降りできるようになります， 

〇お店で売り買いしたい武器や防具、アイテム等を決定します。 
❺ エレべ— 夕— などの 仕掛け等のスイッチを押します。 
【メニュー画面】 

〇選択したコマンドの決定。 

【戦闘画面】 

4 〇選択したコマンドの決定。 

【フィールド画面】 

〇フィールド移動中に押すと、キャラクターが走り出します。 

©お店で売り買いしたい武器や防具、アイテム等をキャンセルします。 

【メニュー画面】 

〇 メニュー画面を閉じます。 

©選択したコマンドのキャンセル。 

【戦闘画面】 

〇選択したコマンドのキャンセル。 


.•:*_|1+し2 +闩1+闩2 +スタ|卜+セレクトのボタンを同時に押すと'ソフトリセツトをすることができます。 
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年齡 27 歳，端正;®容貌友もちながら、どこか暗 
い影をただよわせる謎の男。彼がクラウドたちに 
同行する背累には、神羅カンパニーとの過去の因 
縁が深く関係しているらしい。一見するとスマー 
f 卜な体型だが、その身体には恐るべき能力が秘め 
1られているという。 

f iBtar 


外、徒歩の場合と変わりません。 



飛空艇（ハイウインド） 

空を飛ぶ乗り物です。乗り込むには機体の近 
くで0ポタンを押し.続けて0ポタンを押す 
と前進します。前進中に方向キーの、左と 
m ポタンを押すと左へ急旋回、右と m 
ポタンを押すと右へ急旋回します。さらに下 
を押すと上昇、上を押すと下降します。着陸 
するなら⑧ボタン、ブリッジ画面に切り替え 


るにはみポタンを押してください。 








ワールドマップ 
画面の見方 

冒険が進むと、写真のようなワール 
ドマップ画面に出ることができます。 
画面の右下には、ゲーム世界の縮小 
マップが表示されます。マップ内の 
▽の形をした黄色い部分は、現在キ 
ャラクターが向いている方向と視野、 
赤い点はキャラクターの現在地です。 
マップ上に散らばる点（〇の部分） 
は、街や村 




の場所を示しています。縮小マップを表示しているとき 
にスタートかセレクトボタンを押すと、拡大マップ画面 
に切り換わります。ふたたびスタートかセレクトボタン 
を押すと、画面上からマップが消えます。縮小マップを 
表示したい場合は、もういちどスタートかセレクトボタ 
ンを押してください。 


名前入力のしかた 

仲間と初めて出会ったとき、 
彼らの名前をつけることがで 
きます。まず、画面右下に並 
ぶ『ひらがな：カタカナ1 
『えいすう1の中から、使い 
たい文字の種類のコマンドを 
選びます。それら3つのコマ 
ンドは、もしくは 1 ^ボタンを押せば選べます。あとは 
方向キーで文字を選び、 〇ボタンを押して一文字ずつ入力し 
てください。『スペースは1文字分の空白を入れたいとき、 
「さくじょ』は不要な（もしくは入カミスした）文字を削除し 
たいときに選んでください。名前を入力し終わったら『けっ 
てい』、初期状態に戻したいなら[デフォルト：のコマンドを 
選んでください。 




立体的な 3 D フイ—ルドが舞台のファイナルファンタジ IW インタ—ナショナル J 。 

ここでは移動だけでなく、名前の入力や街の人々との会話、イベントゲ—ムなどもできます。 

フイ—ルド画面での操作に0いて 


8 



















人々と話しているとき、返答するメッ 
セージもしくはリアクションをプレイ 
ヤーの意志で選択できる場合がありま 
す。その場合は方向キーの上下で、返 
答するメッセージもしくはリアクショ 
ンを選んでください。 

お店や宿屋、初心者の館等を利用するとき 

世界各地には宿屋をはじめ、様々なお店があります。次の冒険に備えて 
必要な品物を買いそろえたり、ゆっくり体を休めておきましょう（操作 
については4ページへ）。宿屋以外のお店では、余った武具やアイテムを 
売ることができます。ちなみに以下で紹介する以外にも、お店にはたく 
さんの種類があります。 



宿屋 



—晚泊まると、パーティメンバー全員の H 
P と MP を完全に回復します。また、戦闘 
時に受けたステータスの異常も回復しま 
す。宿泊代金は、宿屋によって違います。 



各キャラクターに装備できる、武器や防具 
を買うことができます。 


アイテム屋 


回復や攻撃など、様々な効果をもつアイテ 
ムを買うことができます。 


アクセサリ屋 


装備すると様々な特殊効果が得られる、ア 
クセサリが買えます。 


ここでは、武具にとりつけ 
ると様々な効果を発揮する、 
マテリアという宝石が買え 
ます。買い方は他のお店と 
同じですが、マテリアは武 
器や防具のようにまとめて 
買うことはできません。 


初心者の館 


場所は、七番街スラムにあ 
る武器屋の2階です。お店 
ではありませんが、ここの 
人々に話しかけると、ゲー 
ムのことがいろいろわかる 
仕組みになっています。 
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I 戦闘中に使えるコマンドです。身につけている 
’マ テリアにより、使えるコマンドは異なります 
(各コマンドについては12ページへ)。 


_ パーティメンバーたちの名前と、パリアゲージ&マパリアゲージです。ゲージはコマ 
I ンドウィンドウで隱れていても、（©ポタンを押すと見ることができます。戦鬪開始時、 
パリアとマパリアゲージはからつぼですが、 r パリア j というマテリアを装着すると、 
受けるダメージを半分におさえる魔法が唱えられます。上のパリアゲージや下のマパ 
リアゲージは、1回唱えるだけで満タンになり、〇になるまで防御効果が持続します。 
ちなみに『パリア』は敵の物理攻撃を、『マパリア」は魔法攻擊を防御します。ボスク 
ラスの敵と戦うときに唱えるとよいでしよう（マテリアについては19ページへ)。 
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『ファイナルファンタジインタ—ナショナルの戦閫画面は、基本的に以下のよ.〇になつています。 

戦闉画面の見方 









































rO 

/ 戦闘中、セし 
\ るヘルプウイ 


セレクトポタンで出現す 
ウィンドウ。選択したコ 
マンドの説明やターゲットとなる 


敵のモンスター名などを表示しま 
す。 



217/ 391 —36. fjgBBBiBBBl 


70/ 45/ fiaBfiBf— 


― 〇 

; ( ーテイメンパーの現在の状態を 


表す、ステータス ウインドウです。 
ウインドウの左から、現在の HP 
残置 • HP 最大値（もしくは変化 
した ステータス 名）•現在の MP 
残置•リミツトゲージ • タイムゲ 
ージ です。 



ちなみに各キヤラクターの HP と 
MP の下に、1~1卩と1^卩の残量が 
一目でわかるゲージがあります。 
満タンの状態ではゲージは青色で 
すが、減っていくにつれて赤色に 
変化していきます。 


戦間のフォーメー シヨンについて 

敵の出現パターンには、通常の戦關以外に、このようなフォーメーシヨ 
ンがあります。注意すべき点は、敵味方ともに相手に背中を向けている 
場合、受けるダメージが2倍になることです。 



先制攻撃のチャンス！！ 

敵が攻撃してくる前にコマンド入力でき 
る、味方 t 二有利なフォーメーションです。 



バックアタック！ 

後ろから敵に攻擊され、前衛•後衛が逆 
になってしまいます。しかも敵に必ず、 
先制攻撃をされてしまいます。味方に不 
利なフォーメーションです。 


『サイドアタック！ JI 

敵をはさんで、両側から攻擊できます。 
[チェンジ』のコマンドで隊形を変えるこ 
とはできませんが、味方に有利なフオー 
メーシ ヨンといえます 0 


[はさみうち！』 

I ■サイドアタック！』とは逆に、敵にはさ 
まれたときのフォーメーションです。敵 
の先制攻擊を必ず喰らい、逃げることも 
できません。魔法などで敵全体を攻擊す 
ることはおろか、[チェンジ〗のコマンド 
で隊形を変えることもできません。味方 
にとても不利なフォーメーションです。 
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戦闘コマンドについて 

コマンドウィンドウに表示される以下のコマンドは、ゲームの進行やキャラクタ 
一によって変わってきます。 

【たたかラ】 

装備している武器で攻撃します。攻撃対象を選ぶときに味方を選択して、同士う 
ちにすることもできます。「まほう』等のコマンドに関しても同様です。 



【■ JS ット】 

リミットゲージは敵の攻撃を受けるとたまりはじめ、フルになるとゲージが点滅 
して、リミットブレイクという状態になります。すると r たたかう』が『リミッ 
卜」というコマンドに変わり、選ぶとリミット技と呼ばれる各キャラクター独自 
の技を出します。リミット技を出さずに戦闘が終わった場合は、次の戦闘に持ち 
越すことができます。その場合『たたかう』コマンドは、ずっと「リミットの 
ままです。リミットゲージは敵から受けるダメージが多ければ多いほど、たまる 
のが 早くなります（リミットについては24ページへ）。 

【まほう】 

武器や防具に魔法系のマテリアを装着することで、ウインドウに表示されるコマ 
ンドです（マテリアについては19ページへ）。コマンド選択後に唱える魔法を選 
び、誰に対して使うのかを決めます。例えば攻擊魔法なら敵を選び、回復魔法な 
ら仲間を選択します。 MP の消費量は j ぜんたいか]マテリアを組にした全体魔 
法も、単体魔法と変わりません（全体化された魔法は名前の後に赤い矢印がつき 
ます）。ちなみに現在唱えられない魔法は、名前が灰色で表示されます。 


ファイナルファンタジ — vn インタ—ナショナルの戦閫では、時間の流れのある 
ATB (アクティブ•タイム•バトル)システムを採用しています。これは敵味方関係なく、 

タイムゲ—ジが満タンになつたキヤラクタ—から、 n マンドを選ぶし<みです。 

敵の動きや変化にあわせて、各種のコマンドを選んで戦つてください。 

ATB {アクティブ•タイム v/v トル)につい T 
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【アィテム】 

攻擊や回復効果をもつ、戦闘用アイテムを使うこ 
とができます。アイテムを選んだ後、誰に対して 
使うのかを決めます。例えば攻撃アイテムなら敵 
を選び、回復アイテムなら仲間を選択します（ア 
イテムについては17ページへ）。 

【チェンジ】 

戦闘コマンドのウィンドウ左端から、さらに左を 
押すと現れるコマンドです。キャラクターの前列、 
後列の位置を変えることができます。後列に配置 
したキャラクターは、敵から受けるダメージは減 
りますが、敵に与えるダメージも減ってしまいま 
す。前列に配置すれば、その逆の効果になります。 
ちなみにチェンジした状態は、次の戦闘には持ち 
越せません（変更した隊形を固定したい場合は 
23ページへ）。 

【ほ0きょ】 

戦闘コマンドのウィンドウ右端から、さらに右を 
押すと現れるコマンドです。次のタイムゲージが 
たまるまで、敵から受けるダメージを通常の半分 
に減らすことができます。 

【たいきゃく】 

ni と m I ボタンを同時に押し続けると、戦闘 
から逃げ出すことができます。戦う敵やフォーメ 
ーションによっては、逃げられないときもありま 
す（フォーメーションについては11ページへ）。 



自分の前列後列の位匿を変え5。 


391 / 523121 / 
403 / 90 , 
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その他のコマンドについて 

冒険が進むと数多くのマテリアが手に入ります。その中には、戦闘 
中に使えるコマンドを追加するマテリアもあります。例えば「しょ 
うかん』や『みやぶる』、『てきのわざ』などです。これらのコマン 
ドは、そのマテリアを装着したキャラクターのみ使うことができま 
す（マテリアについては19ページへ）。 

戦闘の終了 



戦闘はすべての敵を倒すか、敵味方どちらか全員が 
逃げ出すまで続けられます。無事に敵に勝つと、お 
金（ギル）•アイテム•経験値 （ EXP ) •マテリア 
を成長させる AP (アビリティポイント）がもらえ 
ます（マテリアについては19ページへ）。これらの 
数値は、敵の種類や数によって異なります。 

ゲームオー■バー 

パーティ全員が戦闘不能、もしくは石化の状態で全 
滅となり、ゲームオーバーの画面が現れます。ふた 
たびプレイしたい場合は、ゲームオーバー画面で© 
ボタンを押してください。 

『NEW GAME 」 もしくは『つづきから』を選ぶ画 
面になりますので、セーブしたデータファイルがな 
ければ 『NEW GAME 』、 あれば『つづきから」を 
選んでください（ロードについては3ページ、セー 
ブについては26ページへ）。 
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戦闘中に起こるステータスの変化 

攻擊を受けたキャラクターは、ステータスが下のような異常な状態になるこ 
とがあります。多くの異常は、戦闘中なら『エスナ』の魔法や『万能薬」等 
のアイテムで治せます。また、それらの異常は戦闘終了後に自然治癒します。 
ただし『ひんし』『せんとうふのう』『いかり』『かなしい』の4つは、特定 
の魔法もしくはアイテムを使わないと治りません。すべての異常は、宿屋や 
テントを利用すれば治せます。戦闘中に変化するステータスは、以下で紹介 
する他にもたくさんあります。 


1各異常の名称 

症状/治す方法 

すいみん 

目覚めるまでコマンド入力ができません/『万能薬のアイテム.敵か味方の攻擊 

ど< 

ターンごとに H P が減っていきます/毒消し.万能薬のアイテム • 『ボイゾナの魔法 

いか D 

受けるダメージが倍増、リミットゲージのたまり方が早くなります。 

物理攻擊での命中率が下がります/鎮静剤のアイテム 

かなしい 

与えるダメージが低下、リミットゲージのたまり方も遅くなります/「興奮剤1:のアイテム 

せきか 

石に変化、コマンド入力ができません。全員石化するとパーティ全滅になります/ 

金の針』『万能薬のアイテム.『エスナ』の魔法 

こんらん 

敵味方の区別なく攻擊します/『万能薬のアイテム • 'エスナ」の魔法•敵か味方の攻擊 

ちんもく 

魔法が唱えられなくなります/『やまびこえんまく J 『万能薬のアイテム • エスナ』の魔法 

マヒ 

マヒしてしまい、コマンド入力ができません/ 7万能薬』のアイテム • 『エスナ J の魔法 

くらやみ 

物理攻撃の命中率が下がります/『目薬.万能薬』のアイテム • 1エスナ』の魔法 

カエル 

カエルに変化、攻擊力と防御力が下がります。卜ード：以外の魔法が唱えられなくなります 
/ 『乙女のキッスのアイテム.『トード』の魔法 

ミニマム 

体が小さくなり、攻擊力と防御力が下がります/ 

『うちでのこづち：のアイテム.「ミニマム』の魔法 

ひんし 

残り H P が少ない危険な状態です/『ポーシヨン』系のアイテム • 『ケアル：系の魔法 

せんと5ふの5 

HP が0になり、何もできない状態です。全員戦闘不能になるとパーティ全滅になります/ 
「フェニックスの尾』のアイテム.レイズ』系の魔法 

じよじよにせきか 

ターンごとに体が、じょじょに石化していきます/ 

金の針』万能薬；のアイテム • 『エスナ』の魔法 

しのせんこ< 

数字がカウントされ、0になると戦闘不能になります/カウント内で戦闘を終了させる 

パーサク 

コマンド入力不可、敵に物理攻擊をし続けます/『万能薬：のアイテム • 「エスナ』の魔法 
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現在のパーティメンノ（一それぞれ 
の状態を表示。左から、キヤラク 
ターの顔 • 名前 • レベル • 現在の 
HP / HP 最大値，現在の MP/M 
P 最大値を表しています。さらに 
あとどのぐらいで次のレベルに到 
達するか、どのぐらいでリミツト 
技が出せるようになるかが一目で 
わかるゲージも用意されています c 


0 


メニュー画面で使用できるコマンドです。 PHSj や「セー 
ブ J など、パーティがいる場所によっては使用できないコマ 
ンドもあります。また 『 PHS 」 と：マテリア i のコマンドは、 
それぞれ 『PHS [と『マテリア j というアイテムを手に入れ 
ないと使うことはできません（各コマンドについては、アイ 
テムは17ページ、まほうは18ページ、マテリアは19ベー 
ジ、 そうびは21ページ、ステータスは22ページ、たいけい 
は23ページ、リミットは24ページ、コンフイグは24ベー 
ジ、 PHS は26ページ、セーブは26ページへ)。 


クラウド 

LU 39 
HP 1866/2172 
MP 330/ 381 


つ孙しへルまてあと 


ケット•シー 

LU 38 


つ孙レへル打紀 


リミ ^^ 


ば 7 06 つ ^^ 
リミ ^^ 


, 現在、パーティがいる場所の 
名前を表示します。 


i 現在までの総プレイ時間と、 
P 現在のパーティ所持金（単位 
はギル）が表示されます。 


[マテリア II PHS ： のコマンドは、物語が進むと使うことができます。 


フィ—ルド画面で△ボタンを押すと呼び出せるメニユ I 画面には、以下のよぅな意味があります。 

メー ーユ—画面の見方 


16 















アイテム 

『ポーシヨン j や『フェニックスの 
尾』など、おもに回復や治療用アイ 
テムを使うコマンドです。このコマ 
ンドを選択すると右の画面になりま 
す。『つかう』以外のコマンドを選 
ぶには、いったん⑭ボタンを押して 
から他のコマンドを選んでください。 

【つかラ】 

持っているアイテムを使うコマンドです。使 
うアイテムを選んだあと、誰に対して使うの 
かを決めます。使えないアイテムは名前が灰 
色になっています。アイテムを選ぶときに 
li もしくは nri ボタンを押すと、1画面単 
位でスクロールバーがジャンプします。 



C3BHBD 0 B 



【せいとん】 

アイテムを整理するコマンドです。順番は下記の7項目別に並べ換えることができます。 


じぶんで 

自分の好きなように並べ換えられます。 

フルド 

フ<ルドマップ上で使えるアイテムから順に並べ換えます> 

パトル 

戦闘時に使えるアイテムから順に並べ換えます> 

なけ名 

戦闘時に投げられるアイテム順に並べ換えます> 

い 

武器や防具といった、同じ種類のアイテムごとに並べ換えます> 

なまえ 

あいうえお順に並べ換えます。 

おおい 

アイテムの数が多し、順に並べ換えます= 

すい 

アイテムの数が少ない順に並べ換えます。 



【キーアイテム】 

現在持っている、ゲーム進行に関わる重要アイテ 
ムを表示します。 







U51' 

すま乏 


メ11ユ—画面で使える10のコマンドは、それぞれ以下のような意味と使い方があります。 
操作方法は、方向キ—の上下で n マンドを選び、〇ボタンを押して決定します。 

メ_ーユ—画面の n マンドについて 
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まほラ 

メニュー画面の状態で、回復や治療の魔法を唱えたり、召喚魔法、 
敵の技などの魔法をチェックしたりできます。このコマンドを選 
択すると、左のような画面になります。そこで3つのコマンドを 
選ぶ前に、 CH 3 もしくは L 5 D ボタンを押すと、最初のメニュー画 
面に戻ることなく、他のバーテイメンバーを選べます。このこと 
は『マテリア』『そうび』『ステータス』『リミット』などのコマ 
ンドにもあてはまります。 


【まほう】 

魔法を使うコマンドです。唱える魔法を選んだ後、誰に対して使うのかを決めます。 
現在唱えられる魔法は白、唱えられない魔法は灰色で名前が表示されます。各魔法 
を唱える場合は、装備している武器や防具に魔法系のマテリアを装着してください 
(魔法系マテリアについては20ページへ）。魔法を選ぶときにぃもしくは^ボ 
タンを押すと、ウインドウが1画面単位でジャンプします。 

【しよラかん】 

現在唱えられる召喚魔法（召喚獣）の名前と、その効果を表示するコマンドです。 
召喚魔法を唱える場合は、装備している武器や防具に召喚魔法系のマテリアを装着 
してください（召喚魔法系マテリアについては20ページへ）。 

【てきのわざ】 

覚えた敵の技名と、その効果を表示するコマンドです。敵の技を覚えるには、装備 
している武器や防具に『てきのわざ』というマテリアを装着してください。 


つリティ、 


ついかアビリテイについて 

『ぜんたいか！などの特定のマテリアを 
装着して特殊な効果が追加されたとき 
に、その効果が表示されます。 
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マテリア 

武器や防具の穴にマテリアと呼ばれる宝石を装着すると、様々なアビリティ（特殊効果）が使えるようになり 
ます。マテリアを装着したり、そのマテリアのアビリティが知りたい場合は、このコマンドを選んでください。 
マテリアを装着するには、まず指力ーソルを武器や防具の穴に移動させて g ボタンを押します。すると誰もつ 
けていないマテリアが表示されますので、その中から装着したいマテリアを選んで◎ボタンを押してください。 
穴から取り外したい場合は、マテリアを装着している穴を選んで谷ボタンを押してください。 



¢1 その穴にはめているマテリアの名前 • レベル •AP (アビリテイ 
%^ポ イント）•次のレペルまで必要な A P •今後覚えるアビリテイ 
の名前 • 装備効果などが表示されます。 


※〇と〇 については、次のページで説明します。 


AP (アビリティポイント） 

そのマテリアに対して、現在まで獲得してい 
る AP (アビリティポイント）です。 AP は 
戦闘に勝つと手に入ります。ただし武器や防 
具に装着していない（持っているだけの）マ 
テリアには、 AP は入りません。 AP が‘‘つ 
ぎのレベルまであと’’の右に表示された数値 
を超えると、そのマテリアはレベルアップし 
ます。レベルアップすると使えるアビリティ 
が増えたり、効果がパワーアップします。レ 
ベルは一部のマテリアを除き、最高 ★ 5つの 
状態まで上がります。 


アビリティリスト 

そのマテリアを装着することにより、使える 
アビリティが表示されます。名前が白く表示 
されているのが、現在使えるアビリティです。 
逆に名前が灰色で表示されているアビリティ 
は、まだ使うことはできません。 


そろびころか 

特定のマテリアを装着すると、力•魔力 • 
MAXHP (HP の最大値）* MAXMP (MP の 
最大値）等のステータスが変化します。それ 
ぞれアップしたときは黄色い数字、ダウンし 
た場合は赤い数字で表示されます。 
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〇 『チェック J を選べば、マテリアの装着効果により、 
そのキャラクターが戦闘中に使えるコマンドや魔法 
を確認できます。『せいとん」を選べば、『せいとん』 
『クイック』『すべてはずす J 『すてる』の4つのコ 
マンドが表示されます。『せいとん』は、装備して 
いないマテリアを種類別に並べられます。『クイッ 
ク J は、現在パーティ内にいないキャラクターのマ 
テリアとも交換できます。まず画面左側でキャラク 
ターを選んでください（このとき仲間が5人以上い 
る場合は、方向キーの下で画面をスクロールさせら 
れます）。次に武器または防具のマテリア（マテリ 
ア穴）を選んでから、他のキャラクターのマテリア 
(マテリア穴)、もしくは画面右側に並んでいるマテ 
リアを選べば、マテリア交換は完了です。『すべて 
はずす』コマンドを選ぶと、そのキャラクターが装 
着している全てのマテリアを外せます。『すてる』 
コマンドを選ぶと、現在装着していないマテリアの 
中から、捨てたいマテリアが選べます。 

〇 マテリア穴の部分に指力 
ー ソルを移動させて〇 
ボタンを押すと、現在持 
つている（誰も装着して 
いない）マテリアと、そ 
れを装着した場合の効果 
を表示します。 



マテリアは大きく分けて5種钃ある 

登場するマテリアにはいろんな種類があります。発攞できる 
アビリティにより、大きく分けて以下の5種類があります。 


1 # 


ill 

0rQ^ 



独立系マテリア 

紫色のマテリア。 HP の最大値や強さなど、お 
ちにキャラクターのステータスを上舞させます 
(ステータスについては25ページへ)。 

支援系マテリア 

胄色のマテリア。 f ぜんたいか〗や！ " HP まほ 
う]など、他のマテリアと組み合わせて効果を 
発撢するマテリアです。 

このマテリアを武器や防具に装着するときは、 
必ずふたつ連結した連結穴(入れる穴は左右ど 
ちらでもよい > につけるようにしてください。 
空いたもう片方の穴にコマンド系や魔法系マテ 
リアなどをはめ込むと，それらのマテリアのア 
ピリティが、支援系マテリアのアビリティによ 
つて、よ D 強力な効果を発揮します。 


コマンド系マテリア 

黄色のマテリア。『ぬすむ i や f なげる i など、 
戦暇中に使えるコマンドの種類が增えます。 


魔法系マテリア 

緑色のマテリア。さまざまな攻擊鼸法や回®魔 
法を堪えられるようになります。 

召喚魔法系マテリア 

赤色のマテリア。戦 M 中に召隈鼸法を唱えて、 
糴もしい召败 W を呼び出すことができます《 
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そろび 

各キャラクターに武器や防具、アクセサリを装備するコマン 
ドです。せっかく入手した武器や防具も、この画面で装備し 
ないと効果はありません。 

【ぶき】 

装備すると、基本的に攻撃力と命中率のステータスが変化し 
ます（ステータスについては22ページへ、装備を変えたい場 
合は、現在装備している武器を選んで〇ボタンを押します）。 
他に装備可能な武器を持っていれば、右下のウィンドウに交 
換できる武器が表示されます。その中から装備したい武器を 
選んで〇ボタンを押してください。その場合、各ステータス 
の変化が一目でわかるよう、画面下に縦2列の数値が表示さ 
れます。左側の数値が現在装備している武器のもので、右側 
の数値が新たに装備しようとする武器のものです。黄色い数 
値が現在よりもプラス、赤い数値が現在よりもマイナスにな 
るという意味です。ちなみに装備している武器を外したい場 
合は、その武器を選んで△ボタンを押してください。 


【ほラぐ】 

装備すると、基本的に防御力と回避率、魔法防御と魔法回避率のステータスが変化します。装備のしかたや画 
面の見方などは、基本的に武器の場合と同じです。 

マテリア穴 

その武器や防具にあいている、マテリア穴の数を表示します（マテリアについては19ページへ)。連結されている穴は、支援系のマテリアを 
他系統のマテリアと組み合わせて、アビリティ（特殊効果）をパワーアップさせるためのものです。 

マテリア成長 

マテリアの成長速度を示しています。成長する速度は、武器や防具によって異なります。「つうじょう」は変化がなく、 「2 ばい」は獲得する 
AP (アビリティポイント）が倍になります。また、マテリアがまったく成長しない武器や防具もあります。 



【アクセサリ】 

装備すると様々な効果を発揮します。アクセサリによっては、ステータスに変化をおよぼすものもあります。 
装備のしかたは、基本的に武器の場合と同じです。 
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ステー タス 

キャラクターの現在のステータスを表示します。 Q ボタンを押 
すと、現在の属性を示す画面に切り替わります。 


〇 現在のノ C ーティメンノ V —それぞれの状 
態を表示しています。左から、キャラ 
クターの顔.名前.レベル.現在の H 
P / HP 最大値 • 現在の MP / MP 最大 
値 • 経験値の合計値の順に表示してい 
ます。さらに次のレベルアップまでに 
必要な経験値の量や、どのぐらいでリ 
ミット技が出せるようになるかがわか 
るゲージもあります（リミツト技につ 
いては24ページへ)。 


〇 そのキャラクターが使え 
る、戦闘コマンドのウイ 
ンドウが表示されます 
(戦闘コマンドについて 
は12ページへ)。 



ステータス値を表示。上から、力 • 
素早さ•体力•魔力 • 精神•運•攻 
擊力 • 命中率 • 防御力 • 回避率•魔 
法攻擊 • 魔法防御 • 魔法回避率とな 
つています。 


テリア穴の数、装着しているマテリ 
アの系統（色）の他、キャラクター 
が装備しているアクセサリ名も表示 
します（マテ U アについては19ぺ 
ージへ)。 


〇 ぞくせい- 

各キャラクターはそれぞれ、特定の武器や防具、ア 
クセサリを装備することで、攻守ともに属性と呼ば 
れる特別な効力を得ることができますその場合は、 
得られた属性の頭文字が白く表示されます。 

属性には炎•冷•雷.土•毒•重•水.風•聖の9 
種類があります。 



こうげき 

その属性を弱点とする敵を攻撃したとき、通常の約 
2倍のダメージを与えられます。反対に敵がその属 
性に耐性があった場合、与えるダメージは通常の半 
分、もしくは無効•吸収される恐れがあります。 


各属性での攻擊効果 


炎 

火の効果。獣や氷の敵に有効。 

冷 

氷の効果。寒さに弱い、もしくは火の敵に有効。 

雷 

電擊の効果。機械でできた敵に有効。 

土 

大地の力で攻撃。飛んでいる敵には効かない。 

壽 

毒状態にする。毒系の敵には効かない。 

重 

重力を使った攻擊。 

水 

大地の恵みの水を呼ぶ。火の敵に有効。 

風 

大気の風を呼び起こす。飛んでいる敵に有効。 

聖 

星の力を呼び起こす。暗黒の敵に有効。 


はんげん 

敵からその属性の攻擊を受けた場合、受けるダメー 
ジを通常の半分に減らします。 

むこう 

敵からその属性の攻擊を受けた場合、まったくダメ 
ージを受けません。 

t ゆラしゆろ 

敵からその属性の攻撃を受けた場合、ダメージを自 
分の HP として吸収できます。 
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d ステータス 


特定の武器や防具には、攻擊時にステータス異常を相手に与 
えるものと、敵から受けるステータス異常を防ぐ効果を持つ 
ものがあります。現在装備している武器や防具にそのような 
効果がある場合、その属性の頭文字は白く表示されます。 

こうげき 

敵を攻撃したとき、通常のダメージに加えて、その属性のス 
テータス異常も相手に与えられます（例えば毒や眠り）。 

ほラきよ 

そのキャラクターが敵からステータス異常の攻撃を受けたと 
き、その属性の攻擊は防ぐことができます（例えば毒や眠り）。 


叱… 

•••戦闕不能 

徐… 

…徐々にィ f 化 

眠… 

…醜 

ハ… 

•..石化 

悲… 

…悲しい 

物… 

…パリア 

乩… 

…混乱 

反… 

••リフレク 

速… 

…ヘイスト 

防… 

•.•メカソ< リア 

11.… 

…ストップ 

操… 

…操られている 

1、 … 


無… 

…無敵 

瀕… 

…瀕死 

咕… 

•••暗間 

み… 

…毐 

|"| … 

…リジェネ 

怒… 

…怒り 

魔… 

…マ パリア 

黙… 

…沈黙 

K … 

…死の宣告 

尨… 

…スロウ 

關… 

…バー サク 

虫1; … 

…カエル 

マ… 

…マヒ 


たいけい 

キャラクターの位靄を替えたいときや、前列 • 後列に変更したい 
ときに使うコマンドです。位匾を変える壩合はまずキャラクター 
を選択した後、移動させたい場所（もしくは位鼸を交換したいキ 
ヤラクター）を選びます。前列•後列を変更する壩合は、キャラ 
クターに指カーソルをあわせた状態で〇ポタンを2回押します。 



灞 

in 

ip 1 

-I 


前列 

攻擊カアップのかわりに.防御力が低下します。 
ただし魔法に対する攻擊力と防御力は変わりま 
せん。 


後列 

防御カアップのかわりに、攻擊力が低下します。 
ただし魔法に対する攻擊力と防御力は変わりま 
せん。 


代表的なステータスの意味 
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■ J 5 ット 

戦闘のリミットブレイク時に出 
せるリミット技を選んだり、技 
の効果を知ることができます。 
また右上には、次回のリミット 
ブレイク発動までを示すリミッ 
トゲージもあります。 

リミット技は、最初はレベル1 
の技しか使えませんが、戦闘回 
数を重ねることによって、より 
レベルの高い技を覚えていきま 
す。使う技を選ぶ場合は、画面 
中のセット II の部分に指カー 
ソルを移して〇ボタンを押しま 
す。次に画面下に白い文字で表 
示されている 『BREAK LEVEL 』 
をセット（選択）してください。 
最後に 『BREAK LEVEL 』 を変 
えるかどうか質問してきますの 
で、変えたい場合は f はい』、: 
変えたくない場合は『いいえ』 
を選んでください。『はい』を 
選びますと、それまでたまって 
いたリミットゲージが0の状態 
に戻ります。 

リミット技の効果が知りたけれ 
ば、画面中の『チェック』の部 
分に指カーソルを移して〇ボタ 
ンを押します。まず知りたい技 
のレベルを選び、次にその技の 
名前を選びます。 



LEVEL 1 
ブレイパ- 


凶断‘ J 



1 

I m I 




『いかり』と『かなしい』 

のステータスに注意 

ステータスが『いかり』の状態 
になると、 us ットゲージのた 
まり方が早くなります0 f かなし 
UJ の状態だとその逆になりま 
す（くわしい状態の説明は15ベ 
ージへ）。『いかり』の状態では 
ゲージの色が赤く、『かなしい』 
の状態だとゲージの色は爾く表 
示されます。 


コンフイク 

ゲームのシステムを、自分の好みに応 
じて変更できるコマンドです。操作は 
基本的に方向キーで行います。 


【ウィンドウカラー】 

ウィンドウ背景の4スミの色を RED = 
赤、 GREENS 、 BLUE = 青の3色で自 
由に変更できます。まず〇ボタンを押 
して、右のウィンドウに指カーソルを 
移動させたら、方向キーで色替えした 
いウインドウ部分（選べるのは4スミ 
のみ）を選んで、〇ボタンを押します。 
すると RED 、 GREEN 、 BLUE の3色で、 
ウィンドウ内の色を調節できるように 
なります。方向キーの左右で色を変え 
て、 X ボタンを押してください。4ス 
ミそれぞれの色替えを終えたら、最後 
にもういちど父ボタンを押します。 
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【サウンド】 

サウンドモードをモノラル、ステレオの中から好き 
なタイプに変更できます。 

モノラル 

モノラルサウンド対応のテレビ、またはスピーカーで楽しめます。 

ステレオ 

ステレオサウンド対応のテレビ、またはスピーカーで楽しめます。 

【コントローラ】 

コントローラの操作をノーマル、カスタムの2通り 
から選択できます。カスタムにするには、まずは〇 
ボタンを押してウィンドウを 
出現させ、次にスタートボタ 
ンを押します。するとウィン 
ドウの左端に指力ーソルが出 
ます。方向キーの上下で変更 
するボタンを選び、いれ換え 
たいボタンを押してください。 

カスタムしたいボタンの変更 
が終わったら、最後に方向キ 
一の左か右を押してください 
(初期状態の操作方法について 
は4ページへ）。 


【カーソル】 

ウインドウを閉じても、最後にあった指カーソルの 
位置を記憶するかどうかを選択できます。 

しよき 

ウインドウを開いたとき、指カーソルの位置をいちばん上にして 
おきます。 

きおく 

ウインドウを開いたとき、指カーソルの位臛を前回選んだコマン 
ドの位置に記憶させておきます。 



【 ATB 】 

戦闘時の時間の進み方を以下の3つの中から選べます。 

アクティブ 

魔法やアイテムなど、コマンドを選んでいるあいだでも時間が流れます。 
上級者向き。 

おすすめ 

魔法やアイテムなどを使った際の画面効果が出ているあいだは時間が止 
まります。中級者向き。 

ウェイト 

魔法やアイテムなど、コマンドを選んでいるあいだは時間が止まります。 
初心者向ぎ。 

【バトルスピード】 

戦闘時の時間（タイムゲージ）の進むスピードを変えら 
れます。 

【バトルメッセージ】 

戦闘時に表示されるメッセージのスピードを変えられます。 

【フイールドメッセージ】 

フィールド画面で表示されるメッセージのスピードを変 
えられます。 

【カメラアングル】 

戦闘時の画面の動き方を選べます。 

オート 

カメラアングル（視点）がめまぐるしく変化、臨場感あふれる戦闘が展 
開されます。 

こてい 

敵と出会ったときのカメラアングル（視点）のまま、戦闘が展開されます。 


【まほろのならびかた】 

戦闘中に唱える魔法を選ぶとき、ウィンドウ内に並ぶ順 
番を6種類 （ No .1 〜 6) の中から選べます。 
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十本つくってくだ？い。 


PHS (パーティ編成システム） 

ゲームが進んで仲間が3人以上に増えると、クラウド以外の残り 
ふたりのパーティメンバーを決めなければなりません。それには 
『 PHS 』 というアイテムが必要（ただし一部のイベントは除く） 
で、これは物語が進めば手に入れられます。ただしメンバーの入 
れ替えは、ワールドマップ画面といくつかのセーブポイントでの 
み実行できます。パーティメンバーの入れ替えは、下記の手順で 
行います。 


$豐 

i! n 

hr u 

R1 ^ h , 

fr, z mm. 



まずはノ（ーティから外したいキャラク 
ターを選びます。そのキャラクターに 
指カーソルをあわせ、ぬポタンを押し 
ます（ちなみに、もういちど p ポタン 
を押すと、そのキャラクターのくわし 
いデータが表示されます。ただしデー 
夕が表示されるのは、クラウド以外の 
キャラクターに限ります）。 



次に控えているキャラクターに 
指カーソルを移し、 パー ティに 
入れたいキャラクターを選んで 
Q ポタンを押します（控えてい 
るキャラクターに指カーソルを 
あわせて0ポタンを2回押す 
と、そのキャラクターのくわし 
い データが 表示されます) 


セーブ 

セーブポイントがある場所で、このコマンドを実行すると 
それまでのゲーム内容を記録することができます。ワール 
ドマップ上では、どこにいても备ボタンでメニュー画面を 
開けば、セーブすることができます。 

フィールド画面でセーブするには、まずセーブボイントまでキャラクター 
を移動させます。すると自動的に、セーブ方法を説明するウィンドウが開 
きます。いったん〇ポタンでウインドウを閉じて、 A ポタンでメニュー 
画面を開きます。開いたら方向キーで、いちばん下の「セーブ』コマンド 
を選び 1 P ポタンを押します。方向キーの上下で指カーソルを動かし、 
『 SL 0 T 1 J もしくは 『 SL 0 T 2 J のどちらかから、メモリーカードを差し 
込んであるほうのスロットを選択します。 


ちなみに購入した直後のメモリーカードは、フォーマツトされていません。 
その場合、フォーマツトしてよいかどうか尋ねてきますので、画面の指示 
に従ってフォーマツトしてください。方向キーの上下で指カーソルを動か 
し、 「 SL 0 T 1』 もしくは 『 SL 0 T 2」 のどちらかから、メモリーカードを 
差し込んであるほうのス□ットを選択します。 




最後に、セーブデータを入れる 
ファイルを方向キーの上下で選 
び、ボタンを押して決定しま 
す。画面上では3つしか見えま 
せんが、方向キーを下に押すと 
他のセーブファイルが出てきま 
す。1枚のメモリーカードで、 
最大15のセーブファイルがで 
きます。ただし他のゲームデー 
夕がすでに入っていた場合は、 
そのぶんセーブでぎるファイル 
数が減ります。 
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使用上のご注意 1 

•このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。 A のし禮でお S いに 

# きなど こし ▲ う げんいん みみ4ど しんたい わる A た ばあい せったい 

なると、機器等の故陣の原因や耳等の身体に悪い影響を¥える場合がありますので絶封におやめください。 
•このディスクは I NTSC |~ J ~| マーク あるいはの — I 己のあるの 
“ PlayStation ” にのみ対応しています。海外仕_の‘‘ PlayStation ” では使用できません。#「解説書」および 
“ PlayStation ” 本 f 本の「取扱説明％」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用:でごください。 
•このディスクを‘ ‘ PlayStation ’， 本妹にセットする場合は、#ずレーベル面（タイトル fc が邰されている面）を 
上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを娶定させてください。•プレイぎ fi 
“ PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 

t かくにん おこな かいてんち♦う ふ $ず 

止まったのを確認してから行ってください0回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを f 薯っけたり 
本!^の故障の原因になりますので、絶対におやめください。•ディスクは両面とも、指紋、汚れ、をつけないよ 
うに取り扱ってください。またシール％を貼?寸したり、鉛筆、ペン等で女牵や备を書かないでください。•ディス 
クか 1ちれた時はメガネふきのような柔らかい布で、 4 苑負1から夕 i •富に造]かって]^ Sft に M く拭き命ってください。 
その0感、レコード用クリーナーや SSijfc は使用しないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 
fe 着<剗等で補1爹されたディスクは誤作動の原因になりますので絶妨に虑しないでください。春》射自蹙のあ 
たる場成、暖房機器の近く# M 温の所には保管しないでください。また、湿気の多い所も避けてください。•ケ 
ースやディスクの上に、 i いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶知におやめ 
ください。•プレイ絶はディスクをケースに鐘し、幼児の手の届かない場硪に保管してください。籲お塞# 

あやま と あつか し4う はそんかん ほう りラし4う 

の誤ぅたお取り扱いにより生じたキズ、破損#に関しては補愴いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

• “ PlayStation ，，本体をスクリーン每給芳癸のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には_対接しないでくだ 
さい。逢光量による画面焼けが k じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必寨な場合が 
あります。「解言兑#」で確認してください。 


•プレイする時は k 庚のため、1時間ごとに約15分の休籍を取ってください。春疲れている S や睡眠不 M の S 4 は 
プレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごく 
まれに、_い光の^ M を受けたり、点^を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意 rt 
の系矣等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に‘ず医師と1虐農炎してください。また、 

ち，うがめん み しようう •お ばあ y ち.*うし いル しんさつ ゲ 

プレイ中の画面を見ていてこのような症块が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 




⑫ 1997 スクウェア 

^QUARE^OFT 

株式会社スクウェア〒153栗京都目黑区下目黑レ8-1アルコタワー 
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^ and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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